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プリントガラスフィルム【目隠し】


イラストレータでの「ホワイト」「クリア」のインクの指定について


例


イラストレーターでのホワイトやクリアの指定は、特色


のスウォッチ名での指定となります。


ホワイトは「White」、クリアは「Varnish」と名前をつけ、


カラータイプを特色にしていただければOKです。


右の例では White を M100、Varnish を Y100 としていますが、


カラーモードと色の指定は特に何色でもかまいません。


ホワイトは「White」、クリアは「Varnish」


前面オブジェクトにしてオーバープリントをチェック


場合によってはホワイト版を細らせる


また、ホワイトやバーニッシュ単色ではなく、４Cの下や上に


ホワイトやバーニッシュを印刷する場合には、ホワイトやバー


ニッシュを対象オブジェクトの前面に配置し、必要となる塗り、


線オブジェクトにオーバープリントの設定をしてください。


ホワイトレイヤー等を作り、4Cレイヤーの上に必ずホワイト


やバーニッシュがくるようにすると分かりやすいと思います。


通常それほど色ズレは目立ちませんが、透明アクリル版などで


色版の下にホワイトを引くような場合、色版からホワイトがは


み出すのを極力抑えるために、ホワイト版を一回り細らせると


良い仕上がりになります。


例では、ホワイトの６角形を 0.1mm細らせています。
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